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Kohtaus 3: Manninkaisten kutsu TAITOTASO B

Kohtauksen aikana veikedt ja leikkisat Manninkaiset johdattavat Mellin mielikuvitukseen.

Kohtaus on tdynna hoksaamisen ja I6ytamisen riemua, kun ymparisto alkaa muuttua

arkisesta maagiseen.

Koreografia:

Musiikki:

Savellys:

Askelikot:

Otteet:

Kuviot:

Vakio-osat:

Roolit:

Erityista:

Kaisa Alatalo, Siiri Suoniemi (assistentti)

Tippahippa, Jatulintarhan jenkka

Marjaana Puurtinen

juoksu, hyppyaskel, laukka-askel, varvashyppely, (isovarvas), tasahyppy,
jenkan askel eteenpain, jenkan askel pareittain eteenpain, enkeliskahyppy,
heilurihyppy

kasi kadessa, kadet kasissa, peukalo-ote, kattelyote, takaristiote,
peukaloristiote, kyynarkoukku, piiriote, portti

piiri, paripiiri, jono, ketju, parijono, vapaasti tilassa, vastakkaisrivi, avorivisto,
valjakko

paripyorinta, piiripyorinta, piirivastuu, tukki, pannukakkukdannos yhden
kaden otteella (=puolipannari), paikanvaihto, ranneotteinen risti

Toinen parista on Vekkuli Vasenvarvas (viejan roolia tanssiva) ja toinen Onneli
Oikeakoipi (seuraajan roolia tanssiva). Tutustu myés Manninkaisten kuvaan ja

esittelytekstiin Hahmojen esittelyt -kohdassa (s. 11-12).

Kuviot toteutuvat parhaiten parilliselle maaralle pareja. On helposti

muokattavissa muullekin tanssijamaaralle. Oikean jalan tansseja,

lukuunottamatta vasemmalla alkavia polskan paripyorteita.
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3.1 Tippahippa

MUSIKIN RAKENNE % AABB DIALOGI1 AABB DIALOGI2 AABB DIALOGI3
A= 8 tahtia, B= 8 tahtia, DIALOGI 1 ja 2 = 8 tahtia, DIALOGI 3 =
12 tahtia

ALKUKUVIO Tanssijat ovat kohtauksen 1 (Kokko, alkufinaali) lopetuspaikoilla
takanayttamolla.

ERITYISTA B-osalla tapahtuvassa paripyorinnassa on kaksi vaihtoehtoa,
joista ryhma voi valita mieleisensa. Saman BB-osan aikana

kaikki parit tekevat samaa sarjaa.

AA SIIRTYMA TANSSIPAIKALLE

1-16 Siirrytaan reippaasti edeten omille tanssipaikoille Manninkaisina liikkuen:
48 nopealla hyppyaskeleella, 48 laukka-askeleella tai naita askelikkoja
vhdistellen. Oman tanssipaikan ldheisyydessa voi hyddyntaa alatasoa esim.
hiipien ja kuperkeikkoja tehden. Omalla paikalla voi tehda taitoaskelikkoja,
kuten varvashyppelya tai isovarvasta. Lopuksi paadytdan yleisosta katsottuna
kahteen paallekkaiseen solaan, jossa Vekkuli ylapuolen rivilld ja Onneli

alapuolen rivilla. (Kuvio 1)

VINKKI! Kannattaa harjoitella erilaisia liikkkumistapoja ja -reittejé omalle

: tanssipaikalle. Jollain kerralla voi pddttdd, ettd kaikilla on pitkd matka omalle

paikalle ja koko musiikin A-osa tulee kdyttdd etenemiseen. Toisella kerralla :

olette nopeasti omilla paikoillanne, ja aikaa riittéié taitoaskeleisiin tai

alatasossa liikkumiseen. Kolmannella kerralla toinen parista on paikallaan

aiemmin, ja toinen parista tanssii matkaa jne. Omaan esitykseen voitte

rakentaa juuri teiddn néikdisen sisddntulon. Erilaista alatasossa liikkumista

kannattaa myds harjoitella. Mdnninkéinen taitaa erilaisia pyéréihdyksié ja

tykkdid vdililla pysdhtyd veikistelemddn!

BB PARIPYORRE

1-2 TAKARISTIOTE: Pareittain vastakkain. Ojennetaan oikeat kadet kyynartaipeet
hipsaten parin seldan taakse kdantyen samalla oikeat kyljet vastakkain.

PEUKALORISTIOTE: Ollaan pareittain vastakkain. Otetaan oikean kaden
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peukalo-ote.

3-4 TAKARISTIOTE: Viedaan vasen kdsi oman seldn taakse ja tartutaan kaverin
kadesta kiinni.
PEUKALORISTIOTE: Otetaan vasemman kaden peukalo-ote kiinni (oikeat kadet

jaavat paalle).

5-8 TAKARISTIOTE: Kavelladn 9 askelta alkaen vasemmalla jalalla 1% kierrosta
ympari mp. Lopuksi omalla paikalla 3 tomistysta.
PEUKALORISTIOTE: Laukataan 9 laukkaa 1% kierrosta ympari mp eli
vasenjohtoisesti. Lopuksi parin paikalla 3 hyppya taputtaen samanaikaisesti 3

kertaa.

9-16 Samoin kuin edelld vp. Ojennetaan ensin vasemmat kddet ja aloitus oikealla
jalalla. Paripyorinnan lopuksi keskimmaiset parit kdantyvat vaakarivin
suuntaisesti ja kuvio muuttuu nelidksi. (Kuvio 2)

VINKKI! Nojaa rohkeasti parista pois pdin, jolloin saat kaverin kanssa mukavan
vetovasteen ja liike helpottuu! Kokeile tahdeilla 1-4 erilaisia kéden reittejd,
suosi suuria liikeratoja.

DIALOGI 1  “JATTILAINEN”

Tanssijat taustaan kdantyneena katsovat ihastellen todella korkeaa rakennusta

ja Mellid, kun keskustelevat Mellin kanssa.

MANNINKAISET 0oo0... (eldydy seldlld, kun katsot yléviistoon)
MELLI Se on mun kotitalo. Kerrostalo.
MANNINKAISET Ei! (pudistele pddtd)

MELLI 06. Onpas.

No, mika se sitten on?

MANNINKAISET Jattildinen! (hyppdd X-asentoon)
MELLI Eihan jattildisia ole edes olemassa.
Vai onko?
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KIRNUNKIVET
Muodostetaan littu (= tanssijat muodostavat pystyrivin piirivastuun tapaan) 6

askeleella, alkaen oikealla jalalla. (Kuvio 3)

Kadannetdan kuvio diagonaaliksi 6 askeleella, kuvio liikkuu mp. (Kuvio 4)
Diagonaali menee keskeltd kahtia ja 6 askeleella avataan 2 pikkupiiria.
(Kuvio 5)

Piirin keskelle 6 askeleella.

Piirit avautuvat uudelleen 6 askeleella.

Piirit liilkkuvat 9 askeleella vastapdivaan.

Piirit avautuvat 9 askeleella letkan kautta yhdeksi isoksi piiriksi. Molemmissa
piireissa Onneli johtaa letkaa niin, etta liike jatkuu ison piirin kehaa kohti

ilman mutkia.

PARIPYORRE
kuten edelld. Parit ovat piirin kehalla kyljet kohti piirin keskustaa. Lopuksi piiri

avautuu hiidenkirnuksi. (Kuvio 6-7)

“HIIDENKIRNU”
Tanssijat ndyttdmon vasempaan etukulmaan kdantyneena. Lahimmat

tanssijat katsovat hammastelyn kohdetta alatasosta, kauimmat tanssijat

ylatasosta.

MANNINKAISET 000... (yritd ndhdéd Mellin vieressd, alaviistossa oleva
kohde)

MELLI Se on sadevesikaivo. Viemari.

MANNINKAISET Ei! (pudistele pddtd)

MELLI Mika se sitten on?

MANNINKAISET Hiidenkirnu! (osoita kdsillé alaviistoon)

MELLI Hiidenkirnu? Aaa... No niinpds onkin! Totta!
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DIALOGI 3

HIIDENKIUAS

Alkaen oik. jalalla 12 askeleella parin kanssa kasi kadessa Onneli johtaa
pienen lenkin hiidenkirnun keskustan kautta isolle kehalle vastapdivaan.
(Kuvio 8)

12 askeleella muodostetaan yksi vastapaivaan kulkeva iso piiri.

Jatketaan 12 hyppyaskelta piiriotteisessa piirissa vp.
12 laukka-askeleella muodostetaan tukki, jonka voi aloittaa kuka tahansa

Onneli. Viimeiselld iskulla tasahyppy, jolla pysaytetdaan vauhti.

PARIPYORRE

kuten edella. Paripydrintd aloitetaan kdadntyen pariin pdin niilta paikoilta,
jonne ollaan tukilla paadytty. Tilassa ollaan diagonaalisuunnassa,

toinen parista kohti vasenta alanurkkaa, toinen parista kohti oikeaa
ylanurkkaa. (Kuvio 9) Paripyorinnoilla muodostetaan lopuksi

piirimuodostelmaan.

“JATULINTARHA”
Tanssijat ndyttamon oikeaan etukulmaan (bandin kulma) kdantyneena.

Keskustelevat Mellin kanssa.

MANNINKAISET 0oo0... (osoita itsedsi ja teidén muodostamaa piirid
Mellille)

MELLI Mina tiedan! Se ei ole liikenneympyra. Se on, se on...
Propelli.

MANNINKAISET Ei! (pudistele pddtd)

MELLI Mika se sitten on?

MANNINKAISET Jatulintarha! (ryhdikds tanhuasento eli tanhunyrkit

vyoétdrdélle jalat yhdessé)

MELLI Jatulintarha. Jattiladisten kivikeha. Labyrinttil
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Kohtaus 3: Manninkaisten kutsu TAITOTASO B

3.1 Tippahippa

Kohtaus: 3. MANNINKAISTEN KUTSU Taitotaso: B Sivu: 1/2
3.1 TIPPAHIPPA
Kuvio 1 b Pﬁl}’l‘ﬂ- Kuvio 1 8 Fﬂrl'ﬂ,
3 1 b 5
®* ¢ o 0
Alku 5 ais
o o o @
s N TR - I
| 2 3k
Kuvio Z

Kuvio 7

2 b

, @0 @ O @4

O o

1‘ éq
o I Yol )

5

Kuvio 3 Kuvio 3

"Litu”

METSAN LAPS|



Kohtaus: 3. MANNINKAISTEN KUTSU Taitotaso: B Sivu: 2/2
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